
Een aantal voorbeelden: je zit in een SA contract , wanneer win je je Aas of Heer? 
	 (a)	 Dummy	 ♦8 6	 	 	 	 (b)	 Dummy 	 ♦8 6 3 
Uitkomst ♦H		 	 	 	 	 Uitkomst ♦H		  
	 	 Leider 	 ♦A 7 4	 	 	 	 Leider 	 ♦A 7 4 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
	 (c)	 Dummy 	 ♦8 6	 	  
Uitkomst ♦4	 	 	 	 	 Oost wint ♦A en speelt ♦B door 
	 	 Leider   	  ♦H 7 5 
-------------------------------------------------------------------- 

(d) Dummy 	 ♦8 6 
Uitkomst ♦4	 	 	 	 	 Oost speelt ♦V 
	 	 Leider   	 ♦H 7 5 
-------------------------------------------------------------------- 
	 (e)	 Dummy 	 ♦8 6 
Uitkomst ♦4	 	 	 	 	 Oost speelt ♦V 
	 	 Leider   	  ♦A B 10 

(a) Win ♦A in de 3e ronde. Je hebt 5 ruitens:  7 – 5 = 2 keer duiken 
(b) Win ♦A in de 2e ronde. Je hebt 6 ruitens:  7 – 6 = 1 keer duiken is voldoende 
(c) Win ♦H in de 3e ronde. De Heer is na slag 1 een zekere stop geworden, 7 – 5 

= 2 keer duiken 
(d) Win ♦H direct !  Je hebt geen zekere stop, dus geen Regel van 7 
(e) Win ♦A direct !  Je hebt nu een dubbele stop, dus geen Regel van 7. 

Een voorbeeld: 

	 	 Noord 
	 	 ♠ 7 5 2 
	 	 ♥ A B 9 
	 	 ♦ H V 10 2 
	 	 ♣ A V B 
West	 	 	 	 Oost 
♠ H B 9 4 3	 	 	 ♠ V 6 
♥ H 8 7 4	 	 	 ♥ V 10 6 2 
♦ 5 4	 	 	 	 ♦ A 8 7 3 
♣ 10 8	 	 	 ♣ 9 6 2 
	 	 Zuid 
	 	 ♠ A 10 8 
	 	 ♥ 5 3 
	 	 ♦ B 9 6 
	 	 ♣ H 7 5 4 3 

Zuid	 West	 Noord	Oost 
-	 -	 1♦	 pas	 Opmerking: Bij NZ geeft een 1SA-opening 14-16 pnt aan! 
1SA	 pas	 2SA	 pas 
3SA	 allen pas 



1SA – te weinig om 2♣ te bieden, dus 1SA 
2SA – inviterend tegenover partners 6 – 9 punten 
3SA – ‘maximaal’, een Aas, een Heer en een 5kaart 

West start ♠4. De leider maakt zijn speelplan en ziet dat hij 7 topslagen heeft (♠A, 
♥A en 5 klaverslagen. De ruitenkleur is geschikt om slagen te ontwikkelen maar 
daarvoor moet je wel van slag met ♦A. 
De leider speelt klein in de dummy, oost speelt ♠V en de leider duikt.  
Oost vervolgt met ♠6. Als de leider opnieuw duikt, dan wint West met ♠H en switcht 
vervolgens naar harten, waarna de leider 2 down gaat via 1 ruiten, 2 schoppen en 3 
hartenslagen.  
De leider ‘gebruikt’ echter de Regel van 7, wint ♠Aas en speelt ruiten.  
Als Oost (aan slag met ♦Aas) nog een schoppen zou hebben dan zitten de 
schoppens 4-3 en wordt 3SA nog steeds gemaakt.  
Als West ruiten Aas zou hebben bij de vijfkaart schoppen dan is 3SA altijd down.  
In dit spel zijn er nu 10 slagen:   3SA + 1. 

Veel plezier met de regel van 7. 


